Lærerveiledning til FN-rollespill for yrkesfag
· For skoler som vil arrangere spill uten hjelp fra FN-sambandet  
Forberedelser
· Gjennomfør forarbeid med elevene. Bruk gjerne undervisningsopplegget som ligger nederst på nettsiden
· Sett opp stoler og bord i hestesko
· Lag bordskilt til landdelegasjonene og sett disse opp i alfabetisk rekkefølge i hesteskoen
· Sett fram talerstol
· Hent fram dokumentene du trenger som presidentskap til gjennomføringen av spillet - disse ligger nederst på nettsiden
Oppstart og introduksjon (10 min) 
· Tidsramme (2t og 40 min – 3 timer) 
· Rekkefølge på hva som skal skje (åpningstaler, tre temaer som skal diskuteres både i grupper og i plenum og til slutt avstemning over resolusjon) 
· Spørsmål fra elevene 
  
Åpningstaler (25 min) 
· Delegasjonene holder sine åpningstaler i alfabetisk rekkefølge fra talerstolen. 
Pause (10 min) 
Tema 1: Nødhjelp og tema 2: Våpensalg (40 min) 
· Felles sesjon der du forklarer at elevene snart blir satt sammen i grupper av land som skal diskutere sine synspunkter om to ulike temaer – nødhjelp og våpensalg (5 min) 
· Vis video 1 om nødhjelp til Sudan (ca. 2 min), filmen finner du i Power Point med åpningstale
· Vis video 2 om våpensalg til Sudan (ca. 2 min), filmen finner du i Power Point med åpningstale
· Send elevene ut i uformell debatt om tema 1 og 2, gruppeinndeling finner du i Power Point med åpningstaler, landene er fordelt slik at det er land som er ganske enige som skal snakke sammen (5-10 min) 
· Fellessamling med diskusjon og avstemning per tema (15 min til sammen) 
· Diskutere tema 1  
· Stem over tema 1. Her kan landene kun stemme for eller imot. Også Sudan skal stemme. Fortell elevene at de får mulighet til å endre stemmen sin seinere i løpet av dagen. 
· Diskuter tema 2
· Stem over tema 2, på samme måte som over.  
· Dersom det blir lite aktivitet, kan du evt. gjennomføre avstemming først, og så få elevene til å utdype sine valg. Evt. kan en ny avstemming gjøres etterpå. 
· Merk deg det alternativet på hvert tema som du mener det er mest sannsynlig at kan gå igjennom – enten det med flest for-stemmer eller med færrest vetomakter imot. Ta vare på dette til senere i spillet!
Pause (10 min) 
Tema 3: Hva kan gjøres for å stoppe krigen i Sudan? (30-35 min) 
· Forklar at elevene snart blir satt sammen i grupper av land som skal diskutere sine synspunkter om tema 3 (ca. 2 min) 
· Vis video 3 om hva som kan gjøres for å stoppe krigen i Sudan, filmen finner du i Power Point med åpningstale (ca. 2 min) 
· Send elevene ut i uformell debatt om tema 3, i grupper av land som er ganske uenige. Gruppeinndeling finner du i Power Point med åpningstaler (5-10 min) 
· Felles samling med møteformen korte debattinnlegg om tema 3 (15min).
· Dersom det blir lite aktivitet, kan du evt. gjennomføre avstemming først, og så få elevene til å utdype sine valg. Evt. kan en ny avstemming gjøres etterpå.
· Avstemning over tema 3 på samme måte som på tema 1 og 2. Ta vare på dette til senere i spillet! (5 min)  
Pause (10 min)  
Avslutning (30 min) 
· Ta fram resolusjonsutkastet med dine markeringer av alternativer elevene har stemt frem. Nå skal hele dokumentet diskuteres og stemmes over.
· Forklar at Sudan ikke kan stemme i den neste avstemningen siden de ikke sitter i Sikkerhetsrådet. Forklar også at landene denne gangen også kan stemme avholdende. Forklar hva det vil si å stemme avholdende.  
· Forklar hva som kan gjøre det vanskelig å få dette dokumentet vedtatt når man snart skal stemme over hele skjemaet samlet (veto/mange motstemmer el.l.). 
· Målet er nå å få igjennom en fullstendig resolusjon. Her kan du evt. åpne for at elevene kan bytte alternativer, tilpasse eller evt. lage nyeformuleringer dersom de mener det gjør det lettere å komme til enighet.  
· Avstemning over hele resolusjonsforslaget med vetorett. Bruk stemmeskjemaet nederst på nettsiden. 
· Avslutning. Stikkord: 
· Takke for alle bidrag fra elevene 
· Refleksjoner over hvor vanskelig og viktig samarbeid mellom land er
· Oppfordre elevene til å fortelle noen om Sudan-konflikten. De er eksperter nå!
· Be elevene dele refleksjoner både om det faglige og om å spille rollespill 
· Takke for i dag
